
 
 

Regolamento 
Parma Spring Training 2025 

 
Art.1 - Mission 
 

a)​ L’evento Parma Spring Training è pensato per il puro divertimento e per la 
preparazione fisica, atletica e tecnica in vista dei Campionati Federali delle 
squadre partecipanti. 

b)​ È richiesto alle squadre partecipanti Fair-play e buon senso. 
 
 
Art.2 - Classifica e Svolgimento Gare - GIRONI DI QUALIFICAZIONE 
 

a)​ La classifica viene aggiornata a punti. Nel dettaglio: 
1)​ Vittoria + 4 Punti in Classifica 
2)​ Pareggio + 2 Punti in Classifica 
3)​ Sconfitta + 0 Punti in Classifica 

b)​ Vengono aggiunti ulteriori punti Bonus: 
1)​ Bonus Attacco, la squadra che segna a multipli di 5 punti sia che vinca, 

pareggi o perda, ottiene + 1 Punto in Classifica. 
2)​ Bonus Difesa, la squadra che perde con uno scarto di 5 punti o meno ottiene 

+ 1 Punto in Classifica. 
c)​ In caso di parità nella classifica finale si calcola la differenza punti delle gare. 
d)​ In caso di parità nella differenza punti si valuta la squadra con media .AVG più alta. 
e)​ In caso di parità nella media .AVG si valuta la squadra con media .ERA più bassa. 
f)​ Le gare hanno una durata di sette (7) inning, ad inning completo. 
g)​ In caso di pareggio si procede con un massimo di due (2) inning supplementari con 

la regola del Tie Break già all'ottavo (8°) inning. 
h)​ Nel caso in cui il punteggio sia ancora in parità la partita termina e vengono 

assegnati due (2) punti in classifica per ogni squadra. 
 
 
Art.3 - Svolgimento Gare - SEMIFINALI / FINALI 
 

a)​ Il campo di casa viene stabilito in base alla disponibilità delle società. 
b)​ Le gare hanno una durata di sette (7) inning, ad inning completo. 
c)​ In caso di pareggio si procede con un massimo di due (2) inning supplementari con 

la regola del Tie Break già all'ottavo (8°) inning. 
d)​ Nel caso in cui il punteggio sia ancora in parità si procede con un massimo di un (1) 

inning supplementare con la regola del Tie Break a Basi Piene. 
e)​ Nel caso in cui il punteggio sia ancora in parità vale la regola della “monetina”. 

 
 



 
 
 
 
 
Art.4 - Modifiche Gare 
 

a)​ Da standard le gare sono calendarizzate la Domenica alle ore 11.00 o il Sabato alle 
ore 14.30. 

b)​ In casi di doppio incontro su stesso campo, la seconda gara inizia 30 minuti dopo la 
fine della prima. 

c)​ In accordo fra i due Managers che si affronteranno è possibile modificare giorno ed 
orario dell’incontro entro e non oltre il Giovedì alle ore 13.00 della settimana 
stessa. 

 
 
Art.5 - Sostituzioni 
 

a)​ Non è possibile avere Line-Up “aperti”. 
b)​ È concesso effettuare rientri in caso di infortunio. 
c)​ Il DH può essere spostato in difesa al posto di un altro giocatore, continuando a 

battere nella stessa posizione nell’ordine di battuta. Il nuovo DH deve battere al 
posto del giocatore sostituito. Il nuovo DH non potrà essere un giocatore già 
sostituito. 

 
 
Art.6 - Lanciatori 
 

a)​ L’utilizzo dei lanciatori è libero. 
b)​ Non ci sono limiti di lanci. 
c)​ È consentito chiudere l’inning in caso di necessità comunicandolo all’arbitro con 

l’accordo dei due Managers. Il lanciatore non potrà più lanciare dall’inning 
successivo. 

 
 
Art.7 - Roster 
 

a)​ I roster delle squadre partecipanti vanno inviati entro il 2 Marzo 2025 all’indirizzo 
cnc.tornei.parma@gmail.com 

b)​ Un atleta può far parte di due roster differenti. 
c)​ Non sono ammessi giocatori provenienti dalle Serie superiori (Serie A / Serie B) 

eccetto che siano U20. 
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Art.8 - Classificatori / Statistiche / MVP 
 

a)​ Si richiede la documentazione delle regolari partite ufficiali 
b)​ Per gli atleti è obbligatorio indossare abbigliamento numerato. 
c)​ Nel caso la gara non abbia copertura da Classificatore, una delle due squadre mette 

a disposizione un Classificatore che invierà lo scorer all’organizzazione. 
 
 
Art.9 - Arbitri 
 

a)​ Nel caso la gara non abbia copertura arbitrale, una delle due squadre mette a 
disposizione un tecnico per dirigere l’incontro. 

b)​ I giudizi arbitrali sono inappellabili e non esiste il protesto arbitrale. 
c)​ Ad ogni gara gli Arbitri devono comunicare all’organizzazione un totale di due (2) 

atleti come MVP (entrambi di una squadra o uno per ognuna). 
[WhatsApp a Simona Barillari]. 

 
 
Art.10 - Palline 
 

a)​ Ogni squadra deve consegnare una (1) scatola di palline al Classificatore Ufficiale 
da utilizzare durante la gara. 

b)​ Le palline non utilizzate durante l'incontro saranno spartite equamente alle due 
squadre. 

 
 
Art.11 - Trofei 
 

a)​ 1° Classificato - squadra prima in Classifica Finale 
b)​ Miglior Battitore - minimo 6 turni di battuta per entrare in classifica 
c)​ Miglior Lanciatore - minimo 6 inning lanciati per entrare in classifica 
d)​ MVP - somma dei voti Arbitri. 

 
 
 
Art.12 - Norme Generali 
 

a)​ Il Comitato Organizzatore si riserva il diritto di apportare modifiche al presente 
Regolamento. Per quanto non previsto dal suddetto Regolamento, vale quanto 
disposto dalla F.I.B.S. con le norme, le circolari e le carte federali. 
Il Comitato Organizzatore declina ogni responsabilità derivante da eventuali 
incidenti che dovessero accadere prima, durante e dopo lo svolgimento del Torneo. 
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